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« Sur les traces du premier frangais a Hawai »
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ATTENTION !
LISEZ L'INTEGRALITE DE CE DOCUMENT AVANT DE DECOLLER

1 - Instructions

Féru de voyages exotiques et d’exploration, mon frere s’est toujours passionné pour le
premier navigateur francais a avoir mis le pied dans I'archipel d'Hawai. Autant que je
me souvienne, il consacrait la plupart de son temps libre a des recherches
documentaires, en vue de rédiger la biographie complete et détaillée de cet explorateur.
Il y a deux ans, de retour d’'un long voyage d’étude a Hawai, étape ultime pour mener a
bien son projet, il m’avoua avoir fait une découverte d’'une importance capitale, puis
disparat mystérieusement...

Mes nombreuses tentatives pour le retrouver restérent vaines jusqu’au jour ou j’ai regu
ce courrier : « ... au cours de mes recherches j’ai appris que LP avait amassé au fil de son
périple, on ne sait trop comment, de fantastiques richesses. Ce trésor, que le navigateur
dissimula quelque part dans 'archipel d’Hawaii, je 'ai enfin trouvé ! J’ai décollé de
l'aéroport de Kona International (PHKO) sur Hawaii, puis je me suis rendu dans un
endroit situé dans la moitié sud de I'ile qui a fait parler de lui depuis 1983...»

NB : quelques libertés ont été prises avec I'histoire pour ce scénario (trésor de LP)

2 - Les régles changent

Bien entendu, le but est toujours de trouver le trésor. En revanche il n’y a plus de
classement. Plusieurs raisons a cela : d’abord favoriser la COOPERATION entre les
joueurs via le forum, ensuite permettre a chacun de progresser a son rythme. En effet,
tous les participants ne peuvent pas démarrer la chasse au méme moment ni y consacrer
le méme temps (contraintes professionnelles, vie familiale, scolaire etc.).

Conséquences :
e n’envoyez pas de mail a Parbitre quand vous serez parvenu au trésor
e vous pouvez via le forum aider vos camarades bloqués. Veillez simplement a les

orienter, a leur donner des indications, plutot que de leur fournir la solution
directe.

3 - Les indices sont des nombres
Dans la premiére chasse les indices étaient des mots. Désormais nous utilisons des nombres que

vous trouverez a coté des objets indices et qui permettent d’obtenir les instructions pour aller a
I’étape suivante.

Exemple : a c6té de I'objet indice vous trouvez le nombre 78659. Pour obtenir les instructions il
faut vous rendre a 'adresse : http:/fshunt.free.fr/indices/78659.zip

Le nombre 99999 se trouve a coté du trésor.

La Chasse au Trésor pour FS2002 — Scénario 2 2/5


http://fshunt.free.fr/indices/78659.zip

4 - Consells

choisissez un appareil équipé de deux VOR, par exemple le Cessna C172SP
Skyhawk proposé par défaut dans FS2002

certaines étapes nécessitent un appareil capable de monter a plus de 10 000 ft

pour lire les nombres indices, utilisez la vue dégagée (touche W) ou la vue avion
d'observation (touche S)

la saison et I'heure ont une importance

les ombres des décors au sol doivent étre activés pour cette chasse (parameétres
d’affichage)

la génération automatique de la densité et la complexité des décors doivent étre
sur « normale » (paramétres d’affichage)

aldez vous des cartes fournies dans la section suivante de ce document

pour vous rendre a 'aéroport de départ (PHKO), dans le menu « créer un vol »,
choisissez « modifier 'emplacement actuel ». Dans la nouvelle fenétre qui s’ouvre,
cochez « rechercher un décor complémentaire ». Puis dans la fenétre « scénes des
actions », choisissez « Chasse au trésor 2 », validez. Réglez ’heure par exemple
sur 14h30 et décollez !
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5 - Cartes

Carte 1 : Molokai et Maui en haut, Hawaii en bas
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Carte 2: Kauai
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Carte 3 : Oahu
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