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ATTENTION !
LISEZ L'INTEGRALITE DE CE DOCUMENT AVANT DE DECOLLER

1 - Pré-requis
La chasse en réseau suppose
Un compte actif chez IVAO
Une connaissance de base de SquawkBox

Une connaissance de base des régles de vol sur le réseau IVAO

Les débutants sont bienvenus et je fournirai un support dans la mesure de mes possibilités et
compétences.

Il faut de plus étre capable d’effectuer les manceuvres VFR de base (décollage, atterrissage, virages,
suivi de route) dans une relative sécurité. De la casse, méme virtuelle, c’est toujours de la casse.

2 - Introduction

La chasse au Trésor en réseau est une premiére et donc un test. Nous bénéficions pour cela de
I'infrastructure et du soutien de la division France d’IVAO. Les regles de vol chez IVAO sont donc
d’application ici. Du succes de cette premiére dépendra I'organisation d’autres événements de ce
type. N'oubliez jamais non plus que nous ne serons pas seuls. D’autres pilotes ne participant pas a la
chasse risquent de croiser votre route, veillez donc a respecter leur espace.

Respect —Bon Sens — Sécurité (virtuelle) et tout devrait bien se passer.

3 -Connexion

Lors de votre inscription (auprés de chili@skynet.be ) pour une assistance a la chasse en réseau,
vous avez recu un indicatif du type FSH-xx. Vous devez I'utiliser pour la chasse, cela permet aux
contrbleurs éventuels de reconnaitre votre participation au jeu.

Avant votre connexion, vérifiez que l'installation de la 1°° scéne s’est effectuée correctement
(présence du panneau FS-HUNT sur I'aéroport de Carcassonne). Déplacez vous légerement par
rapport a la situation de départ pour éviter les crashs (virtuels) a la connexion. Ne vous placez jamais
sur une piste, toujours sur un parking (ou dans I'herbe pour LFMK).

Votre connexion peut se faire sur tout serveur d'IVAO.
Une room RW est disponible sur le serveur be.rw.ivao.org/FSH_OBS. La fréquence COM de la
chasse est 123.45

SquawkBox doit étre en standby lorsque vous étes au sol.

4 — Plan de vol

Un plan de vol est indispensable & la connexion. Comme vous ne connaissez pas |'aéroport d’arrivée,
indiqguez LFMK au départ ET a l'arrivée.

Dans le plan de vol méme, indiquez CHASSE AU TRESOR EN RESEAU — VFR REGIONAL

Niveau de vol : 2000’
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5 —Contrble aérien

Certains contrbleurs externes seront peut-étre présents. En principe ils sont prévenus du jeu. Vous
devez néanmoins respecter leurs indications, surtout aux abords des aéroports importants.
Vous devez toujours les contacter avant décollage ou atterrissage sur un aéroport contrélé.

Je serai moi méme présent sous FSH_OBS, mais je n’assure aucun contrdle aérien. Par contre je
pourrai aider les chasseurs égarés qui le souhaitent.

Mes heures de présence : vendredi 12 dés 1800 zulu, samedi 13 et dimanche 14 septembre dés
1200 zulu.

Comme il s'agit d'une premiére, et d'un test pour d'autres événements éventuels, je I'ai limité aux
dates et heures prévues. Mais pour beaucoup, la chasse durera plus d'un WE, rien ne vous empéche
donc de la poursuivre sur le réseau hors des heures dites. Et éventuellement de m'appeler sur le
forum s'il vous faut de l'aide.

6 — Download et recherches

Chaque indice vous permet de télécharger I'énigme suivante et la suite du scénario. Il vous suffit de
placer le bgl dans le bon répertoire puis de relancer la bibliothéque de scénes sous FS. Vous pouvez
donc le faire tout en étant connecté sur IVAO. Cependant, vérifiez d’abord que I'espace est dégagé,
mettez vous éventuellement en pilotage automatique. En cas de doute, posez vous sur l'aéroport le
plus proche. Il en va de méme pour les recherches que vous devriez effectuer par rapport aux
énigmes.
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